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Contexte et Justification 

Organisation

L’Université virtuelle du Sénégal s’inscrit dans une dynamique de développement du sport. Cette 
dynamique compte offrir à tous les étudiants la chance de pouvoir s’épanouir en pratiquant 
la discipline souhaitée. C’est dans cette optique qu’un tournoi de scrabble sera organisé et 
concerne tous les ENOs de l’UVS.

Au niveau de chaque ENO, Il y aura un comité d’organisation composé de
•	 Assistant administratif (président)
•	 Les agents BAIO
•	 Président de la commission sportive ou son représentant

Déroulement de la Compétition :

ENO : PHASE ÉLIMINATOIRE

PHASE FINALE

La phase éliminatoire se déroule sous la supervision de l’Administration de l’ENO et du comité 
local d’organisation.
Tout étudiant régulièrement inscrit ne peut concourir que dans son ENO de rattachement. 
L’étudiant s’inscrit auprès du président du comité local d’organisation.
La période d’inscription va du 06 avril au 13 avril 2022

A l'issue de la période d’inscription le comité local d’organisation convoque les participants pour 
procéder au tirage au sort et définir le calendrier des rencontres.

Celles-ci se jouent du lundi au vendredi de 12h à 14h au niveau de chaque ENO pour ne pas gêner 
le déroulement des cours et des examens. Pour chaque partie, les deux participants doivent 
se présenter avec la carte d’étudiant ou le certificat d’inscription accompagné d’une pièce 
d’identification nationale
Les rencontres se déroulent en éliminatoire directe et le vainqueur du tournoi représente son 
ENO à la phase finale de la coupe du coordonnateur.

Le tournoi des vainqueurs se tiendra à la phase finale de la Coupe du Coordonnateur. Les 
étudiants sortis vainqueurs du tournoi au niveau des ENO participent à la phase finale.

Un tirage au sort est effectué pour le déroulement des rencontres de la phase finale. Chaque 
rencontre dure 15 minutes avec élimination directe.
•	 Aller - retour et une belle

Lots :  Jeu de duplicate - Trophées - Dictionnaires - Tablettes
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REGLEMENT ALLEGE D’UN TOURNOI DE SCRABBLE 

1.	 LES JOUEURS VERIFIENT SI LES JETONS (102) SONT COMPLETS AVANT DE COMMENCER
2.	 LE CREDIT TEMPS DE JEU EST DE 15 MINUTES (application : Scrabble clock sur Playstore)
3.	 LE 1ier JOUEUR QUI JOUE TIRE LES LETTRES UNE A UNE ET LES RENVERSE ET ATTEND 

QUE SON ADVERSAIRE QUI TIRE SES SEPT LETTRES ET EN FAIT DE MEME
4.	 LE 2e JOUEUR DECLENCHE LE CHRONO POUR PERMETTRE AU 1IER DE DEMARRER LA 

PARTIE
5.	 LE JOUEUR 1 JOUE, COMPTE SON MOT ET DECLENCHE LE CHRONO DU JOUEUR 2
6.	 LE JOUEUR 2 JOUE, COMPTE SON MOT ET DECLENCHE LE CHRONO
7.	 LES DEUX JOUEURS DOVIENT OBLIGATOIREMENT NOTER LE MOT ET LE SCORE DE 

CHACUN (c’est-à-dire je prends mon bilan et sur la même feuille je prends ton bilan)
8.	 S’IL Y A CONTESTATION :

A) le chrono est mis en pause ; si le ou les mots existent celui qui a contesté est pénalisé 
de -5 POINTS par mots contestés
B) si le mot n’existe pas celui qui l’a joué reprend ses lettres et perds son tour ; la sanction 
sera que l’autre aura joué deux fois sur lui

9.	 LE PREMIER JOUEUR QUI TERMINE SES LETTRES PREND CELLES DE L’AUTRE ET LES 
COMPTES DOUBLE

10.	 CELUI QUI AURA MARQUE LE MAXIMUM DE POINTS GAGNE PARTIE
11.	 VICTOIRE= 3 POINTS, MATCH NUL = 2POINTS et DEFAITE = 1 point
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Cité du savoir - Diamniadio
BP : 15126 Dakar-Fann
Tél. : +221 33 867 12 67

Scanner le QR code avec 
votre Smartphone


